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“CAMPEONATO SUDAMERICANO
MASTER ECUADOR +60 2025”
04-05-06-07 DE DICIEMBRE

REGLAMENTO Y BASES

GENERALIDADES:
1.1 El presente reglamento establece las reglas que regiran el desarrollo del 3ER CAMPEONATO
SUDAMERICANO DE FUTBOL MASTER ECUADOR +60 2025.

OBIJETIVOS:

2.1 La disciplina de futbol es una competencia de cardcter recreativo y tiene por finalidad
confraternizar y consolidar los vinculos de amistad entre las diferentes PAISES. Y por ende
de los equipos participantes.

ORGANIZACION:

3.1 El Campeonato de Futbol es organizado y supervisado por la Comisién de Torneos de la LIGA
SUDAMERICANA FUTBOL MASTER ECUADOR +60 y patrocinado por LIGA SUDAMERICANA
FUTBOL MASTER +60. Siendo la LIGA SUDAMERICANA FUTBOL MASTER ECUADOR +60 la
maxima autoridad y que administrara, dirigira y controlara el buen desarrollo del Master.

FECHA DEL CERTAMEN.

4.1 Inicio el 04 diciembre del 2025.

4.2 El evento se desarrollard los dias 4, 5, 6 y 7 de diciembre del ailo 2025, siendo el desarrollo
en canchas de futbol reglamentarias de la ciudad de Cuenca, siempre y cuando las
condiciones y normativas sanitarias, administrativas y de logistica lo permitan.
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5. CATEGORIAS Y EDADES.
5.1 Los equipos participantes representaran a PAISES, categoria Post 60
5.2 De las edades a considerar:
- 60 afios y mas. (Nacidos hasta el 31 diciembre del afio 1965)
- Se podra considerar e incorporar en su listado hasta 2 jugadores de 58 aifos cumplidos.

6. INSCRIPCION

6.1 Cada equipo participante podra inscribir un mdximo de 25 jugadores.

6.2 La inscripcion se realizard de manera digital. Para esto se llenara una ficha de inscripcién
que la Liga de Cuenca-Ecuador facilitard, donde debe constar los nombres y apellidos
completos de cada jugador, su fecha de nacimiento y su nimero de Identidad acompafiado
de su Certificado de Identidad (foto). A mas de lo antes descrito se debera llenar la ficha de
equipo y jugadores en el sistema de gestidon deportivo SADCAF; para eso se contactara con
cada dirigente y se les enviard el link donde se debera crear el usuario y contraseiia de su
equipo, llenando la informacidn respectiva (Estaremos atentos a cualquier duda)

6.3 La fecha maxima de inscripcidn serd hasta el 30 de octubre del 2025 (24h), esto garantizara
la participacion de los equipos inscritos para el certamen.

6.4 La lista original no podrd ser modificada antes de dar inicio al primer partido de la Fase 1.

6.5 La inscripcion de los equipos que representan al Ecuador tiene un costo de $ 200 délares.

7. FIXTURE Y PARTICIPACION

7.1. Elfixture es elaborado por el comité organizador, aplicando las Reglas de Juego de la FIFA
en lo que corresponda y no podra modificarse.

7.2. La inscripcién del equipo para cada partido la realizara un representante o delegado del
equipo participante quien sera el responsable. Cada delegado debera estar coordinando
con la autoridad organizadora respectiva.

7.3. Los delegados deberan presentarse con su equipo al menos con 30 minutos de antelaciéon
de la hora fijada del partido.

7.4. EnlaFicha de Inscripcidn los delegados deberan inscribir hasta veinte y cinco (25) jugadores
contando los suplentes.

7.5. Los jugadores deberan presentarse al campo de juego debidamente uniformados.

7.6. A la chancha deberdn entrar Unicamente los jugadores inscritos, caso contrario el equipo
pierde automaticamente el partido.

7.7. El delegado del equipo sera el Unico encargado de coordinar con el coordinador de mesa
cualquier aclaracién en caso que se requiera.

7.8. Los equipos presentaran 30 minutos antes de cada partido la lista de jugadores que
participaran en el partido, considerando exclusivamente los veinte y cinco (25) jugadores
inscritos.

7.9. Los partidos se iniciardan con un minimo de SIETE (07) jugadores, y se dard comienzo al
encuentro a la hora determinada. El tiempo de espera es maximo de 10 minutos, el equipo
ausente perderd por W.0 que significa "walkover", y se refiere a una victoria automatica
otorgada a un equipo cuando su oponente no se presenta al partido, se retira, es
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descalificado o no cumple con los requisitos minimos para jugar con un marcador adverso
delao.

7.10. Los reclamos podran efectuarse al dorso de la planilla firmados por el delegado o capitany
debera ser ampliado verbalmente dicho reclamo dentro de los 20 minutos de terminado el
partido. En todo caso, la planilla debera ser siempre firmada por el delegado o capitan del
equipo. No se aceptaran reclamos por las fallas de apreciacion de los arbitros.

7.11. Para efectos del control de tiempo, la Unica persona autorizada serd el arbitro del partido.

7.12. Se podran realizar cambios rotativos de jugadores (Considerado al arquero).

8. Sistema del Campeonato.

8.1 En esta categoria Master +60, los partidos se jugaran en dos tiempos, cada uno de 30
minutos respectivamente con un descanso de 15 minutos. El tiempo del encuentro sera
controlado por el arbitro.

8.2 Los equipos pueden realizar cambios sin limite y pueden ser cambios rotativos incluido el
arquero. Es decir, un jugador puede entrar y salir las veces que lo estime conveniente el
cuerpo técnico.

8.3 El nimero total de equipos participantes es de ocho (8) y se estableceran dos grupos Ay B
de 4 equipos cada uno.

GRUPO A GRUPO B
- Colombial - Chile2
- Chile1l - Colombia 2
- Argentina - Ecuador2
- Ecuador1 - Ecuador3

8.4 En un mismo grupo no podrdn constar dos equipos de la misma procedencia y se
establecerd mediante un sorteo que lo realizard previamente el comité organizador de LIGA
SUDAMERICANA FUTBOL MASTER ECUADOR +60.

8.5 Esta competencia se realizara en dos Fases:

- FASEI(GRUPOS Ay B)
Segun el calendario ya establecido de cada grupo A-B y que no se podra cambiar. Se jugara
todos contra todos en cada grupo.
Si al final de los partidos de todos contra todos de cada grupo, hay empate de puntos entre
dos o mas equipos, se procedera analizar el gol diferencia a favor, y si hay igualdad se
analizara el fair-play y finalmente si persiste el empate, se procedera a sorteo con la
participacién del representante y capitan de cada equipo.
- FASEI
Segun la ubicacidn de cada equipo en la FASE | en su respectivo grupo, se disputaran los
partidos para determinar al campedn y las diferentes posiciones del resto de los equipos. Es
decir:

lero del grupo A con el 1ro del grupo B, campedn y vice campeodn.

2do (A) con el 2do (B), tercero y cuarto puesto.

3ro (A) con el 3ro (B), quinto y sexto puesto.

4to (A) con el 4to (B), séptimo y octavo puesto.
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10.

11.

8.6 En la FASE Il, de producirse un empate al finalizar el tiempo regular de juego. Se procederd
allanzamiento de 5 penales. De persistir el empate se continuard con los lanzamientos hasta
conseguir un ganador.

De los delegados.

9.1 Los delegados acreditados en la ficha de inscripcion son los Unicos autorizados para
presentar los reclamos que consideren pertinentes a la mesa de control.

9.2 Los datos consignados por los delegados en la ficha de inscripcion y de los documentos
entregados, se consideraran veraces y seran de exclusiva responsabilidad de los delegados.

9.3 No habra acuerdo de delegados para modificar las fechas y horarios de los partidos y se
espetard absolutamente el fixture elaborado por el comité organizador.

9.4 El delegado esta facultado para ejercer como entrenador segun la disponibilidad de
personas allegadas al equipo.

9.5 Si durante el partido se registra alguna expulsién en el equipo que tiene el minimo de
jugadores requerido se declarara finalizado el partido y ganador al equipo contrario.

Sanciones. Las sanciones se consideran de la siguiente forma:

10.1 La tarjeta amarilla NO sera acumulable.

10.2 La Tarjeta Roja serd una suspensién inmediata para el siguiente partido.

10.3 La reincidencia en esta falta por parte de un jugador significara su expulsién automatica del
campeonato.

10.4 Los arbitros no permitiran el juego fuerte ni la mala intencién teniendo que ser enérgicos
para evitar la violencia fisica y verbal dentro del encuentro.

10.5En caso de agresion directa, la separacién del jugador sera inmediata y definitiva del
campeonato.

10.6 Toda conducta antideportiva sera evaluada por El Comité.

10.7 Las reglas de juego seran las mismas usadas por la FIFA, en lo que corresponda.

10.8 Los delegados y capitanes de los equipos participantes deberdn velar por el correcto
desempeno de sus jugadores a fin de evitar actos de violencia e indisciplina fomentandose
en cada momento la armonia entre los participantes.

10.9En el caso que ocurra alguna situaciéon que no esté estipulada en este reglamento, se
tomara en cuenta el reglamento de FIFA y serd evaluada por El Comité.

10.10 Los aspectos no contemplados en las BASES seran
resueltos por el Comité Organizador, que podra realizar las modificaciones que el caso
requiera para un mejor desarrollo del Campeonato.

Premios y estimulos por categoria:

1ER LUGAR TROFEO Y MEDALLAS.
2DO LUGAR TROFEO Y MEDALLAS.
3ER LUGAR TROFEO Y MEDALLAS
4TO LUGAR MEDALLAS DE PARTICIPACION
5TO LUGAR MEDALLAS DE PARTICIPACION
6TO LUGAR MEDALLAS DE PARTICIPACION
7MO LUGAR MEDALLAS DE PARTICIPACION
8VO LUGAR MEDALLAS DE PARTICIPACION
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- Aljugador mas destacado del torneo.

- Alavalla menos batida (se dara la copa al arquero que mas ha participado en el equipo
ganador de la valla menos batida).

- Al goleador del torneo.

12. Protocolo
- Los equipos participantes DEBERAN:

1.-Ser contactados por la organizacion.

2.- Cada equipo debe estar representado por un delegado o encargado del Equipo.

3.- Recibir las bases indicadas por el Comité Organizador.

4.- Enviar listado definitivo del equipo al momento de ser requeridos.

5.- Los EQUIPOS INSCRITOS DEBERAN participar en actividades protocolares.

6.- TELEFONO CONTACTO Y AYUDA:
+5939884684 (Fernando Alvear)
+593968404545(Xavier Arias).

Nota: Por la agenda apretada de 4 partidos por jornada en una sola cancha, recomendamos
colaborar a los equipos presentandose puntualmente a los partidos a la hora determinada en el
calendario de juegos.
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